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La Valle dell’Aniene 4.0 !!!!!
L’urbanizzazione è uno degli sviluppi più significativi del 21° secolo; la concentrazione dei luoghi di vita e di lavoro delle persone in agglomerati urbani di varia dimensione è uno dei trend che caratterizzano la contemporaneità.
Le città sono centri attrattivi che offrono opportunità di lavoro e servizi collettivi che altrove non sono disponibili. Inoltre, l’alta densità delle città può portare efficienza e sviluppo tecnologico, ottimizzando il consumo di risorse e di energia.
A oggi più della metà della popolazione mondiale (4,2 miliardi di persone) vive e lavora nelle città, ma le previsioni degli organismi internazionali stimano una concentrazione del 60% nel 2030 e di oltre il 70% nel 2050.
Le città incorporano infatti il motore delle economie locali e nazionali e rappresentano il fulcro del benessere: più dell’80 per cento delle attività produttive e di servizio è concentrato nei centri urbani.
 La città però è fonte di opportunità ma anche di minaccia per la qualità della vita delle persone.
Vogliamo pertanto immaginare un futuro in cui le città offrano l’opportunità di una vita dignitosa e libera a tutti, garantendo l’accesso ai servizi di base, energia, alloggi, trasporti.
Integrare le tecnologie digitali nelle proprie reti, servizi e infrastrutture permette alla città di diventare più efficiente e vivibile a beneficio degli abitanti e delle imprese avviando così la smart city.
L’Obiettivo 11 mette quindi al centro dell’attenzione i centri urbani, che dovrebbero diventare entro il 2030 aperti a tutti, sicuri, resilienti e sostenibili. Traguardi da raggiungere garantendo l’accesso ad alloggi e trasporti adeguati, riducendo i livelli di inquinamento, favorendo la diffusione di spazi verdi, difendendo le città dalle catastrofi e proteggendo il patrimonio culturale e naturale.
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	Dentro la Valle dell’Aniene: comunità sostenibili
nell’era digitale.


	Utenti destinatari
	Tutti i bambini della Scuola dell’Infanzia.

	
Competenze europee
 
	
Competenza in materia di cittadinanza
Competenza in materia di consapevolezza e espressione culturale
Competenza personale, sociale e capacità di imparare ad imparare
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Riconoscere i più importanti segni della cultura di appartenenza e del territorio, le istituzioni, i servizi pubblici, il funzionamento delle piccole comunità e le città.
Assumere comportamenti corretti a casa, a scuola e per la strada in merito alla sicurezza.
	
Riconoscere e utilizzare alcuni servizi del territorio (biblioteca, parchi pubblici) e rispettare le regole per il loro utilizzo.


Vivere nel rispetto delle regole di convivenza
Avere comportamenti corretti a casa, a scuola e per la strada in merito alla sicurezza.
	
I segni della cultura di appartenenza: la famiglia, la sezione, la scuola, i servizi pubblici,  la comunità e la città.


Regole di comportamento a casa, a scuola e per la strada.

	Maturare atteggiamenti di curiosità ed interesse per tutte le forme di vita, per il mondo naturale ed umano.
Tutelare e rispettare gli animali.
Educare al rispetto e alla valorizzazione del patrimonio culturale e dei beni pubblici.




Conoscere le principali forme energetiche.
Riconoscere il degrado e l’incuria dell’ambiente e della natura.
Conoscere ed applicare le regole basilari per la raccolta differenziata.

	Riconoscere la natura e la geografia del posto in cui si vive


Riconoscere le principali istituzioni del territorio, i servizi pubblici e il funzionamento della comunità.
riconoscere le differenze tra le diverse tipologie di abitato: paese, città, campagna, collocandosi correttamente nel proprio ambiente di vita e conoscendo gli elementi basilari degli altri.
Riconoscere le regole per salvaguardare la natura senza sprechi di risorse ed energie.
Riconoscere alcune forme di inquinamento.
Riciclare i materiali per la realizzazione creativa di manufatti
Intuire il concetto di interdipendenza tra uomo e ambiente.
	Le diverse forme di vita del mondo naturale ed umano.
Gli animali nei diversi ambienti

Il patrimonio culturale e i beni pubblici.




Fonti energetiche alternative ed ecologiche

Inquinamento aria, acqua, terra
recupero, riciclo, riuso


	Conoscere le peculiarità di una città ideale ecosostenibile
	Ipotizzare la città ideale
	Gli elementi che rendono una città sicura, sostenibile, inclusiva, resistente

	
Tempi
	 L’U.d.A verrà svolta dal mese di Novembre al mese di Maggio.
 

	
Esperienze e attività
	Spettacoli teatrali
Visione di documentari
Letture e drammatizzazioni
Attività laboratoriali
Uscite didattiche
“Progettazione” della città ideale 
Adozione di un piccolo spazio verde
Giornata ecologica

	
Metodologia
	· brainstorming 
· cooperative learning
· lavoro individuale 
· attività laboratoriale, scientifica, euristica
· lezione frontale partecipata
· uscite didattiche
· circle time
· peer tutoring
· storytelling


	
Risorse umane interne ed esterne
       
	Oltre alle risorse interne si coinvolgeranno gli enti e le associazioni presenti nel territorio.

	
Strumenti
	· Video e audio musicali
· LIM/monitor interattivi
· Schede operative
· Libri 
· Schede strutturate
· Materiali di facile consumo
· Materiali naturali e di riciclo
· Computer


	
Valutazione
	In questo percorso si intende valutare le competenze sociali e civiche di ciascun alunno, secondo i criteri deliberati collegialmente nel PTOF.
Nello specifico, i docenti utilizzeranno:
· osservazione in situazioni di lavoro di gruppo cooperativo e/o di lavoro individuale con rilevazione del grado di collaborazione,  organizzazione del lavoro
· analisi dell’interesse mostrato
· analisi delle prestazioni

	Prodotto finale

	Elaborati grafici
Manufatti 
Cartelloni 
Mostre
Numero speciale del magazine scolastico
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  Città e comunità sostenibili.

	
Competenze europee

	· Competenza Alfabetica Funzionale;
· Competenza Multilinguistica;
· Competenza Matematica E Competenza Di Base In Scienze E Tecnologie;
· Competenza Digitale;
· Competenza Personale, Sociale E Capacità Di Imparare Ad Imparare;
· Competenza Sociale E Civica In Materia Di Cittadinanza;
· Competenza Imprenditoriale;
· Competenza In Materia Di Consapevolezza Ed Espressione Culturali.

	Utenti destinatari
	CLASSE PRIMA
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	Attuare un comportamento nei riguardi del patrimonio
culturale e naturale.
	Assumere comportamenti rispettosi di sé, degli altri, dell’ambiente.
Assumere atteggiamenti consoni alla tutela e alla conservazione del patrimonio artistico-naturale.
	
	Attraverso la green literacy conoscere alcune tematiche ambientali.

	Educazione civica
	Conoscere e accettare semplici regole di comportamento in situazioni di vita quotidiana .
Iniziare a comprendere l’importanza del rispetto dell’ambiente.
Confrontarsi con i principi di solidarietà, uguaglianza e rispetto della diversità a base della convivenza civile.
	
	

	
Tempi
	  L’U.D.A verrà svolta nel corso dell’ intero anno scolastico.
(Ogni team/docente svilupperà l’U.D.A nei tempi previsti nella sezione)

	Esperienze e attività
	
	italiano
	Ascoltare semplici testi narrativi,cogliendone il senso globale.

	inglese
	Ascoltare semplici storie illustrate.

	storia 
	Raccontare con chiarezza rispettando l’ordine logico e cronologico.

	geografia
	Individuare e saper descrivere spazi.

	matematica 
	Saper affrontare situazioni problematiche.

	scienze
	Saper formulare semplici ipotesi.

	tecnologia
	Individuare caretteristiche di identificazione.

	arte
	Interpretare le immagini.

	educazione fisica
	Organizzare e gestire l’orientamento del proprio corpo.

	musica
	Riprodurre semplici filastrocche.

	religione
	Ascoltare le opinioni degli altri e saper esporre le proprie.

	materia alternativa
	Ascoltare le opinioni degli altri e saper esporre le proprie.




	Utenti destinatari
	CLASSE SECONDA
Insieme,per Ambiente ed un Mondo Migliori 
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	AMBITO LINGUISTICO- ESPRESSIVO

L’alunno comprende e produce semplici testi narrativi e descrittivi riguardanti il mondo vegetale del territorio della valle dell’Aniene.
Rappresenta graficamente elementi della natura sviluppando capacità di osservazione e riproduzione.

AMBITO LOGICO SCIENTIFICO TECNOLOGICO
-Osservare e descrivere le principali caratteristiche delle piante tipiche del territorio.
-Utilizzare strumenti matematici per rappresentare e interpretare informazioni sul mondo vegetale

AMBITO ANTROPOLOGICO
-L’alunno riconosce momenti significativi del trascorrere del tempo.
-Conosce, localizza e descrive i luoghi significativi dell’ambiente in cui vive: il territorio  della valle dell’Aniene.
-Sviluppare atteggiamenti di rispetto e cura per l’ambiente.
-Comprendere l’importanza della conservazione del patrimonio culturale.

	Ascoltare e comprendere testi su piante e ambiente; descrivere oralmente caratteristiche
e importanza del verde locale.
Disegnare le piante osservate, utilizzando diverse tecniche di coloritura.


 Utilizzare il linguaggio grafico-pittorico a completamento ed arricchimento di attività svolte in altre discipline. 







-Comprendere le basi dell’ecosistema e del ciclo vitale delle piante.
-Identificare e classificare alcune specie vegetali del territorio della valle dell’Aniene.

- Realizzazione di semplici grafici per rappresentare dati .

Leggere e rappresentare relazioni e dati con diagrammi,schemi e tabelle.
Effettuare misurazione con oggetti naturali  e strumenti di uso quotidiano (passi ,matite palmo della mano..)
 

--Identificare su una mappa la valle dell’Aniene e descrivere la sua flora.

Raccontare storie rispettando l’ordine cronologico.


-Osservare l’ambiente naturale e rappresentarlo graficamente.
-Adottare pratiche di rispetto per la natura.

Regole comportamentali per il rispetto dell’ambiente.

Riflettere sui modi per proteggere il verde.
	
	
Partecipare alle conversazioni, rispettando il proprio turno e intervenendo in modo pertinente.
Lessico fondamentale per la gestione di semplici comunicazioni orali e scritte.
 Espressione in forma scritta di brevi testi con l’utilizzo di immagini, schemi e/o domande guida.
 Tecniche grafiche, pittoriche e manipolative.
 Il linguaggio grafico-pittorico delle emozioni e dei sentimenti. 



Ciclo vitale delle piante.
Funzione di radici,fusti,foglie e fiori.
Specie vegetali tipiche della valle dell’Aniene

Concetti base di statistica (raccolta e rappresentazione dati).

Semplici strumenti di misurazione ( righello, metro).



-Cenni storici dello spazio circostante.

-Orientamento su semplici mappe e reticoli.
-Conoscenza dei luoghi principali del territorio della valle dell’Aniene e delle sue caratteristiche ambientali.
Riconoscere nel proprio ambiente di vita, le funzioni dei vari spazi, le loro connessioni. 
-Concetti di biodiversità, ecosistema e conservazione ambientale.


	Metodologia
	-brain-storming - circle time - conversazione guidata - attività a piccolo gruppo - learning by doing - laboratorio - cooperative-learning - ricerca - osservazione dell’ambiente circostante - lavoro individuale - apprendimento per scoperta
	
	

	strumenti e Materiali
	Foto e materiale iconografico • Materiali di facile consumo • Materiali di riciclo • Libri • Attrezzi da giardinaggio • Terriccio • Computer, tablet • Lim • Radio cd • Lenti d’ingrandimento
	
	

	
Tempi
	  L’U.D.A verrà svolta nel corso dell’ intero anno scolastico.

	Esperienze e attività
	
	ITALIANO
	Leggere testi di vario genere/tipologia ricavandone informazioni. 

	INGLESE
	Lessico di base relativo alle tematiche affrontate. Ascoltare semplici storie su temi ambientali. 

	STORIA
	Individuare trasformazioni nel paesaggio 
 Individuare le sequenze di una esperienza

	GEOGRAFIA
	Relazione tra attività umane e paesaggio. 

	MATEMATICA
	Analizza e risolve situazione problematiche rappresentandole con diagrammi.

	SCIENZE
	Osservare e interpretare le trasformazioni ambientali naturali (ad opera del sole, di agenti atmosferici, dell’acqua, ecc.). 

	TECNOLOGIA E INFORMATICA
	Formulare progetti utilizzando le conoscenze apprese

	ARTE
	Rappresentare graficamente esperienze vissute e/o storie ascoltate. 

	EDUCAZIONE FISICA
	Agire in modo autonomo e responsabile: sapersi inserire in modo attivo e consapevole nella vita sociale e far valere al suo interno i propri diritti e bisogni riconoscendo quelli altrui, le regole, le responsabilità

	MUSICA
	Riprodurre un brano musicale in coro e animarlo a livello corporeo
Riprodurre semplici ritmi con semplici strumenti e simbologia non convenzionale


	RELIGIONE MATERIA ALTERNATIVA
	Comunicare comprendere messaggi di genere diverso trasmessi utilizzando linguaggi diversi

	
	


- Realizzazione di una mappa semplice del territorio.
Uscita didattica sul territorio ( se possibile) per osservare alcune specie vegetali.
Raccolta e classificazione di foglie attraverso schede di osservazione.
Produzione di testi descrittivi su alcune specie vegetali osservate.
Rappresentazione dei dati raccolti tramite grafici semplici.
Disegno e pittura delle piante osservate.
Creazione di un collage con elementi naturali (foglie, fiori secchi).
Uscite in giardino e nel territorio.



	Utenti destinatari
	CLASSE TERZA  


	
	Sentinelle del nostro spazio 
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	Ambito linguistico/ espressivo 

L’alunno:
-partecipa a 
scambi comunicativi formulando messaggi chiari e pertinenti, rispettando il 
turno e le opinioni altrui.
-scrive brevi testi legati 
all’esperienza, anche con l’ aiuto di domande guida.
-Usa il linguaggio per esplorare, conoscere, descrivere.
-Usa colori e materiali in modo creativo per produrre immagini e manufatti.
	-Prendere la parola negli 
scambi comunicativi 
rispettando i 
turni di parola.
-Produrre semplici testi 
legati all’esperienza 
personale.
-Comprendere testi di diverso tipo
-Arricchire il lessico di termini specifici 
-Utilizzare materiali diversi per produrre immagini e manufatti 
	
	-Cos’è lo spazio vissuto e come possiamo prendercene cura
-Produrre testi di diverso tipo per realizzare cartelloni e/o lapbook 
-Lessico relativo agli argomenti trattati 



	Ambito antropologico 

L’alunno:
-riconosce 
momenti significativi del 
trascorrere del tempo. 
-Conosce i luoghi 
significativi dell'ambiente 
in cui vive e li confronta con altri.



Ambito logico/scientifico/tecnologico/civico

L’alunno:
-sviluppa 
atteggiamenti di curiosità 
esplorando i fenomeni 
naturali con un approccio 
scientifico: osserva lo 
svolgersi dei fatti e 
formula domande
-Rispetta e apprezza il 
valore dell'ambiente 
naturale utilizzando le 
risorse in modo 
responsabile.
-Usa colori e materiali in modo creativo per produrre immagini e manufatti 


	-Raccontare storie 
rispettando l’ordine 
cronologico.
-Conoscere il territorio vissuto 
circostante attraverso 
l’approccio percettivo e 
l’osservazione diretta.
-Conoscere e orientarsi in uno spazio
-Conoscere e confrontare l’ambiente  naturale e lo spazio urbano del proprio paese con quello dei paesi palestinesi al tempo di Gesù.











 -Riconoscere e 
descrivere le 
caratteristiche del 
proprio ambiente naturale.
-Osservare e descrivere i 
cambiamenti atmosferici 
in base alle stagioni. 
-Sensibilizzare gli alunni alle problematiche inerenti gli spazi vissuti del proprio territorio 
-Adottare comportamenti 
ecologicamente 
sostenibili.
-Utilizzare materiali diversi per produrre immagini e manufatti 
- Progettare la riqualificazione di un ambiente 

	
	-Lo spazio vissuto
-Lo spazio preso in cura
-Accenni storici dello spazio circostante 















-Misure di lunghezza.
-Analisi dei vari tipi di terreno.
-Le regole dell’ educazione ambientale 
-La raccolta differenziata 
-Il riciclo




	
Tempi
	  L’U.D.A. verrà svolta nel corso dell’intero anno scolastico. Ogni gruppo docente adatterà le attività in base ai tempi e alle esigenze della classe.


	Esperienze e attività
	Tutte le esperienze e le attività verranno svolte in maniera interdisciplinare/laboratoriale e porteranno alla realizzazione dei seguenti 
Compiti di realtà :
· Giornata ecologica finale
· Progettazione e rivalutazione di uno spazio della scuola e/o di uno spazio esterno la scuola
· Cartelloni
· Lapbook.
La giornata ecologica sarà svolta verso la fine dell' anno scolastico.
Per tale giornata verrà richiesta la collaborazione di organi competenti (pragma, comune, parco dei monti Simbruini….).
Verranno effettuate uscite didattiche inerenti l’argomento.




	Utenti destinatari
	CLASSE QUARTA
“ATTIVI PER UN MONDO SOSTENIBILE”
L’UDA trasversale di quest’anno intende promuovere quanto contenuto nell’Agenda 2030 per lo Sviluppo sostenibile. L’Agenda 2030 è un programma d’azione per le persone, il pianeta e la prosperità sottoscritto nel 2015 dai governi dei 193 Paesi membri dell’ONU che mirano ad all’apprendimento concreto, prendersi cura di se stessi, degli altri e dell’ambiente in forme di cooperazione e di solidarietà.   
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	Promuovere una maggiore consapevolezza verso uno sviluppo eco sostenibile nella dimensione ambientale
(“IL SOLE IN CLASSE”, PROGETTO PRAGMA e PARCO DEI MONTI SIMBRUINI)
	- Alfabetica funzionale. 
- Multilinguistica. 
- Matematica, scienze, tecnologia. 
- Digitale. 
- Personale, sociale, imparare ad imparare.
- Competenze in materia di cittadinanza. 
- Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale.
	
	- Interagisce in modo efficace in diverse situazioni comunicative. 
- Esprime e riconosce i vissuti personali rispecchiandosi sui racconti dei compagni. 
- Ascolta e riferisce gli elementi essenziali relativi ai testi ascoltati e letti. 
- Legge semplici testi e risponde in modo corretto a domande aperte e chiuse. 
- Scrive e rielabora testi di diverse tipologie.
- Esprime semplici vissuti personali. 
- Produce testi multimediali utilizzando l’accostamento di linguaggi verbali con quelli iconici e sonori. 
- Individua situazioni problema ed escogita soluzioni. 
- Osserva la realtà circostante e formula delle ipotesi.
- Realizza semplici percorsi, lapbook in lingua italiana e in inglese e cartelloni per descrivere situazioni o esplicitare procedure. 
- Discute e fa proprie le regole della convivenza, stabilite nel gruppo classe. 
- Mette in atto atteggiamenti di salvaguardia dell’ambiente circostante.
- Conosce la funzione e il fine dei diversi luoghi di incontro culturale, lavorativo, sportivo e religioso della Valle dell’Aniene e confrontarli con quello della Palestina.


	Promuovere una maggiore consapevolezza verso uno sviluppo eco sostenibile nella dimensione sociale
(“EROI SULLA STRADA: IN VIAGGIO CON NICO”)
	- Alfabetica funzionale 
- Multilinguistica 
- Matematica, scienze, tecnologia 
- Digitale 
- Personale, sociale, imparare ad imparare
- Competenze in materia di cittadinanza 
- Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale.
	
	- Interagisce in modo efficace in diverse situazioni comunicative. 
- Esprime e riconosce i vissuti personali rispecchiandosi sui racconti dei compagni. 
- Ascolta e riferisce gli elementi essenziali relativi ai testi ascoltati e letti. 
- Legge semplici testi e risponde in modo corretto a domande aperte e chiuse. 
- Scrive e rielabora testi di diverse tipologie.
- Esprime semplici vissuti personali. 
- Produce testi multimediali utilizzando l’accostamento di linguaggi verbali con quelli iconici e sonori. 
- Individua situazioni problema ed escogita soluzioni. 
- Osserva la realtà circostante e formula delle ipotesi.
- Realizza semplici percorsi, lapbook in lingua italiana e in inglese e cartelloni per descrivere situazioni o esplicitare procedure. 
- Discute e fa proprie le regole della convivenza, stabilite nel gruppo classe. 
- Mette in atto atteggiamenti di salvaguardia dell’ambiente circostante.
- Conosce la funzione e il fine dei diversi luoghi di incontro culturale, lavorativo, sportivo e religioso della Valle dell’Aniene e confrontarli con quello della Palestina.

	Tempi
	 L’U.D.A verrà svolta da gennaio a termine attività  didattica.

	Esperienze e attività

	Coinvolgimento di uno specialista esterno:
-PARCO DEI MONTI SIMBRUINI;
-PRAGMA;
-ANAS;
-SOLE IN CLASSE.
- Metodologie della comunicazione: iconica - verbale - grafica. 
- Storytelling. 
- Situazioni di problem solving. 
- Cooperative learning. 
- Service learning. 
- Brainstorming. 
- Circle time per la discussione e la condivisione. 
- Didattica laboratoriale e soluzione di problemi reali. 
- Didattica interdisciplinare e metacognitiva. 
- Approccio dialogico: confronto con l’altro come stimolo alla riflessione.
- Realizzazione conclusiva di prodotti come elaborati artistici, diari di bordo, videoregistrazioni, installazione artistico-relazionale. 
- Condivisione del percorso dei prodotti finali con l’istituto e le famiglie.
- Approccio autobiografico.

	Risorse umane interne esterne
	- Alunni. 
- Insegnanti di classe. 
- Esperti esterni.


	Strumenti
	- L.I.M./MONITOR INTERATTIVO. 
- Testi bibliografici e autobiografici. 
- Materiale di facile consumo, di riciclo e strutturato.
- Materiale didattico (artistico, musicale,motorio, scientifico…). 
- Sussidi audiovisivi.

	Valutazione
	- Elaborati personali.  
- Questionari di gradimento di gruppo. 

	Utenti destinatari
	CLASSE QUINTA

COMPAGNI DI VIAGGIO PER LA SCUOLA DEL DOMANI. 
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	AMBITO LINGUISTICO.
-L’alunno utilizza un lessico appropriato, esprimendosi correttamente in italiano scritto e orale. 
-Sa comunicare con  i pari per realizzare un progetto con obiettivi comuni. 
-Produce e rielabora testi scritti. 
-Conosce la comunicazione multimediale. 
	
-Interagire in modo collaborativo in conversazioni relative a vissuti attinenti le tematiche proposte. 
-Condividere con la classe le proprie opinioni su vari argomenti. 
-Comprendere testi di varia tipologia, utilizzando apposite linee guida. 
-Produrre elaborati di diversa tipologia, corretti dal punto di vista ortografico, morfosintattico e lessicale. 
-Scrivere digitalmente testi. 
	
	
-Utilizzare le strutture grammaticali della lingua italiana. 
-Contesto, scopo, destinatario della comunicazione orale e digitale. 
-Conoscenza dei vari tipi di testo e della loro struttura. 
-Creare testi con immagini in movimento. 

	AMBITO LOGICO-SCIENTIFICO
-Ricerca dati per ricavare informazioni e costruire rappresentazioni (tabelle e grafici).
-Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica attraverso esperienze significative, che gli hanno fatto intuire come gli strumenti matematici che ha imparato a utilizzare siano utili per operare nella realtà. 
-Indagine scientifico-matematica dei paesi facenti parte dell’istituto comprensivo di Subiaco. 
	

-Utilizzare numeri decimali, frazioni, percentuali, tabelle e grafici per descrivere situazioni quotidiane. 

- Risolvere problemi. 

	
	

-Grafici inerenti I percorsi casa-scuola. 
-Determinare in percentuale la produzione totale di energia da fonti rinnovabili nella Valle dell’Aniene, nel periodo scolastico da settembre a giugno. 
-Analisi grafica inerente lo stato ambientale nella Valle dell’Aniene. 

	
	
	
	

	
Tempi
	  L’U.D.A verrà svolta nel corso dell’ intero anno scolastico.
(Ogni team/docente svilupperà l’U.D.A nei tempi previsti nella sezione)

	Esperienze e attività
	
	ITALIANO
	Testi informativi di tipo storico, scientifico e geografico. 
Testi poetici e narrativi sulla “Conca bella che l’Aniene riga”.

	INGLESE
	Semplici testi relativi al proprio ambiente e al suo patrimonio naturale e storico-artistico. Realizzazione di un lapbook e  mappe. 

	STORIA
	La valle dell’Aniene nella letteratura storica. Identità territoriale. 

	GEOGRAFIA
	Il territorio degli Equi. 

	MATEMATICA
	Costruzione di tabelle,di grafici e calcolo di percentuali. 

	SCIENZE
	Visione di video relativi all’ambiente della Valle dell’Aniene. Analisi di varie tipologie di terreno. 

	TECNOLOGIA E INFORMATICA
	Costruire grafici e tabelle utilizzando il programma Word. 

	ARTE
	Rappresentare graficamente i tanti Patrimoni della valle dell’Aniene.

	EDUCAZIONE FISICA
	Utilizzare le regole sportive come strumento di convivenza civile. Life skills e fair play.

	MUSICA
	Ascoltare varie musiche appartenenti alla tradizione storico-culturale. 

	RELIGIONE/MATERIA ALTERNATIVA
	Conoscere la funzione e il fine di diversi luoghi di incontro sociale,religioso,culturale, lavorativo e sportivo della Valle dell’Aniene e confrontarli con quelli della Palestina di 2000 anni fa .
MATERIA ALTERNATIVA. 
Il territorio dell’Abbazia Sublacense.




	
Metodologia
	· brainstorming 
· cooperative learning
· lavoro individuale 
· attività laboratoriale
· lezione frontale partecipata
· Uscite didattiche
· …

	Risorse umane
·         interne
·         esterne
	Oltre alle risorse interne si coinvolgeranno gli enti e le associazioni presenti nel territorio

	
Strumenti
	· Video e audio musicali
· LIM
· Schede operative
· libri di testo
· materiali di facile consumo
· …

	
Valutazione
	In questo percorso si intende valutare le competenze disciplinari, sociali e civiche di ciascun alunno, secondo i criteri deliberati collegialmente nel PTOF.
Nello specifico, i docenti utilizzeranno:
· osservazione e di monitoraggio in situazioni di lavoro di gruppo cooperativo e/o di lavoro individuale con rilevazione del grado di collaborazione, puntualità rispetto alle consegne, organizzazione del lavoro
· prove tradizionali, convenzionali (test, questionari).
· In allegato modelli valutativi suggeriti 

	Prodotto finale
	










	[bookmark: _1ksv4uv]SCUOLA SECONDARIA

	
Denominazione
	


	
Competenze europee

	· Competenza Alfabetica Funzionale;
· Competenza Multilinguistica;
· Competenza Matematica E Competenza Di Base In Scienze E Tecnologie;
· Competenza Digitale;
· Competenza Personale, Sociale E Capacità Di Imparare Ad Imparare;
· Competenza Sociale E Civica In Materia Di Cittadinanza;
· Competenza Imprenditoriale;
· Competenza In Materia Di Consapevolezza Ed Espressione Culturali.


	Utenti destinatari
	CLASSE PRIMA

	[bookmark: _tyjcwt]Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	Abilità
	Conoscenze

	Italiano:
-L’alunno utilizza in forma orale e scritta il patrimonio lessicale ed espressivo della lingua italiana secondo le esigenze comunicative nei vari contesti. 
-Inoltre interagisce in modo efficace in diverse situazioni comunicative attraverso modalità di dialogo sempre rispettose delle idee degli altri. 
-Riesce ad ascoltare sia gli adulti che i compagni. 

-Sa comunicare oralmente con i pari per realizzare un progetto e quindi collaborare per un obiettivo comune.
		
	Italiano:
-Interagire in modo collaborativo in una conversazione, in una discussione, in un dialogo su argomenti di esperienza diretta, formulando domande, dando risposte e fornendo spiegazioni ed esempi. 
-Comprendere il tema e le informazioni essenziali;
-Comprendere ed analizzare prima in forma guidata, poi sempre più autonoma, testi di varia tipologia.
-Cogliere in una discussione le posizioni espresse dai compagni ed esprimere la propria opinione su un argomento in modo chiaro e pertinente. 
-Produrre testi di diversa tipologia corretti dal punto di vista ortografico, morfosintattico, lessicale.
	Italiano: 
-Principali strutture grammaticali della lingua italiana;
-Elementi di base delle funzioni della lingua, lessico fondamentale per la gestione di semplici comunicazioni orali in contesti formali e informali;
-Contesto, scopo, destinatario della comunicazione;
-Codici fondamentali della comunicazione orale, verbale e non verbale

-Principi essenziali di organizzazione di diverse tipologie di discorso e testo.
-Fattori ed elementi chiave che contribuiscono ad una cittadinanza inclusiva e sostenibile

	Geografia:
-Lo studente si orienta nello spazio e sulle carte di diversa scala in base ai punti cardinali e alle coordinate geografiche; sa orientare una carta geografica a grande scala facendo ricorso a punti di riferimento fissi.
-Osserva, legge e analizza sistemi territoriali vicini e lontani, nello spazio e nel tempo e valuta gli effetti di azioni dell’uomo sui sistemi territoriali alle diverse scale geografiche.
	 Geografia:
-Conoscere il territorio circostante attraverso l'approccio percettivo e l'osservazione diretta.
-Individuare e descrivere gli elementi fisici e antropici che caratterizzano i paesaggi dell’ambiente di vita.
-Conoscere gli elementi che caratterizzano i principali paesaggi italiani individuando le analogie e le differenze e gli elementi, in particolare valore ambientale e culturale.
	 Geografia
-Paesaggi naturali e antropici italiani (uso umano del territorio), con particolare attenzione ai paesaggi locali.

-Conoscenza dell’ambiente, delle risorse e delle attività dell’uomo, mettendo in risalto quelle maggiormente sostenibili anche a livello locale
- Inclusione e qualità della vita in rapporto al  territorio


	Storia:
l’alunno comprende, rielabora e produce testi storici e li sa rielaborare con un personale metodo di studio, analizzando fonti e documenti di diversa tipologia

	 Storia
acquisire gradualmente la capacità di analizzare le fonti (documenti scritti e non) per trarne informazioni di carattere storico.
Riconoscere e contestualizzare testi e immagini relative ad un determinato periodo storico
acquisire gradualmente la capacità di confrontare idee e istituzioni del passato con quelle attuali, facendo le opportune contestualizzazioni
	 Storia
Concetti: traccia - documento – fonte
- Aspetti caratterizzanti i cambiamenti intervenuti nel Medioevo in rapporto allo sviluppo urbano, al rapporto con l’ambiente e alla cittadinanza, con particolare riguardo alla storia locale.

	
	
	

	 Lingue straniere: inglese-francese-   spagnolo.
-Acquisire una terminologia semplice relativa all’uso degli strumenti tecnologici , nell’ambito di una necessaria  alfabetizzazione digitale 



	 Lingue straniere: inglese-francese-spagnolo

-Individuare esigenze per la ricerca di dati, informazioni a contenuti digitali; accedere ad essi e saper navigare al loro interno.
	 Lingue straniere: inglese-francese-spagnolo
-navigare, ricercare e filtrare dati, informazioni e contenuti digitali, anche del proprio libro di testo
-gestire dati 


	Matematica/Scienze/Tecnologia:
●Abituare all’osservazione e alla riflessione 
● Stimolare la ricerca personale e l’intuizione 
● Abituare all’uso del linguaggio chiaro, appropriato e corretto
● Abituare all’uso della simbologia 
● Guidare i ragazzi alla risoluzione di problemi, accostandoli alle problematiche di vita quotidiana 
● Abituare gli alunni all’utilizzo del metodo sperimentale 
● Avvicinare gli alunni alla natura scoprirne meccanismi, per i il funzionamento e rispettarla 
● Comprendere e usare la terminologia scientifica


	Matematica/Scienze/Tecnologia  
● Progettare 
● Comunicare o comprendere messaggi di genere diverso 
● Collaborare e partecipare Agire in modo autonomo e responsabile 
● Risolvere problemi 
● Individuare collegamenti e relazioni 
● Acquisire ed interpretare l’informazione

· 


 
	
	Matematica/Scienze/Tecnologia 
· Valutazione e analisi inquinamento del territorio con relativa raccolta differenziata.
· Analisi grafica relativa allo stato ambientale nella valle dell’aniene.

	
	
	
	

	Arte: 
	Sviluppare capacità di percezione e  osservazione di elementi semplici e  complessi di una realtà. 
Riconoscere i codici e le regole compositive presenti nelle opere d’arte. 


Leggere e interpretare un’opera 
d’arte.
	Arte:
L’alunno/a padroneggia gli elementi della grammatica del linguaggio visuale, legge e comprende i significati di immagini digitali.
L’alunno/a esprime sensazioni, emozioni e pensieri utilizzando materiali e tecniche adeguate integrando diversi linguaggi. 
L’alunno/a padroneggia l’utilizzo di piattaforme dedicate all’arte e alla creazione di opere digitali.
	Arte:
 Elementi del linguaggio visuale,
codici, regole compositive e loro
valore espressivo.
Conoscenza della terminologia
specifica per descrivere le
immagini, le opere d’arte e gli
elaborati prodotti (nelle sequenze
di elaborazione e nei valori
espressivi).
	Leggere e commentare un’opera d’arte mettendola in relazione con gli  elementi essenziale del contesto storico e culturale a cui appartiene  



Rappresentazioni creative con l’utilizzo di device.

	Musica e Strumento:
Acquisisce una comunicazione fono-gestuale utilizzando una educazione alla manualità attraverso autocontrollo e rispetto.

	Musica e Strumento: 
Realizza consapevolezza delle abilità acquisite riconoscendone i benefici e la positività per sé stesso e la collettività.
	Musica e Strumento: 
Sa applicare le abilità acquisite utilizzandole sia nell’aspetto ritmico che melodico attraverso esecuzione vocale e strumentale di semplici brani musicali riconoscendone la positività.

	Educazione Fisica:
Padroneggiare le abilità motorie in situazioni diverse. Utilizzare nell’esperienza le conoscenze relative alla salute, alla sicurezza, ai corretti stili di vita.
Usa con consapevolezza le tecnologie della comunicazione per ricercare e analizzare dati ed informazioni, per distinguere informazioni attendibili da quelle che necessitano di approfondimento, di controllo e di verifica e per interagire con soggetti diversi nel mondo
 
	Educazione Fisica
Valorizzare le competenze legate all’attività motoria e sportiva e promuovere migliori stili di vita salutari, al fine di favorire lo star bene con se stessi e con gli altri nell’ottica dell’inclusione sociale. 
Usa le TIC in funzione dell’apprendimento (ricerca, valutazione, organizzazione, utilizzo e scambio di informazioni). 
Usa le TIC con spirito critico, conoscendone i limiti ed evitando i rischi connessi.

	Educazione Fisica
Diffondere e conoscere la cultura del benessere psicofisico e del movimento attraverso internet e i device
Conoscere ed Individuare i rischi legati alla navigazione in rete e proteggere la propria salute e il proprio benessere fisico e psicologico  

	Religione

	Religione

	Religione


	
Esperienze e attività
	
	ITALIANO
	Analisi, comprensione, produzione di testi (favole, fiabe, leggende sulle città. Città distrutte, fondate e ricostruite nel racconto epico) e dibattiti riguardanti i fattori e gli elementi chiave dei concetti di cittadinanza inclusiva e sostenibile, anche grazie all’uso delle tecnologie digitali e delle discipline STEAM. 

	STORIA 
	Utilizzo di fonti e approfondimenti per rielaborazioni sui cambiamenti intervenuti nel Medioevo in rapporto allo sviluppo urbano e alla cittadinanza

	GEOGRAFIA
	analisi, comparazioni e rappresentazioni sullo sviluppo urbano, sulla salvaguardia dell’ambiente e sulla cittadinanza sostenibile in rapporto al  territorio oggetto di studio (Italia ed Europa)

	LINGUE STRANIERE
	PRODOTTO DIGITALE CON APPLICAZIONI NOTE

	ARTE
	Brochure e/o infografica dei tesori della Valle dell’Aniene.

	MUSICA E STRUMENTO
	Progettazione e realizzazione di una storia, realizzazione di un video di esecuzione personale di un brano, scrittura musicale utilizzando software specifici.

	MATEMATICA/SCIENZE E TECNOLOGIA
	PRODOTTO DIGITALE CON APPLICAZIONI NOTE

	ED. FISICA
	Realizzazione di un lavoro in formato multimediale 




	RELIGIONE 
	

	MATERIA ALTERNATIVA

	




	Utenti destinatari
	CLASSE SECONDA

	[bookmark: _tyjcwt]Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	Abilità
	Conoscenze

	Italiano:
l’alunno utilizza in forma orale e scritta il patrimonio lessicale ed espressivo della lingua italiana secondo le esigenze comunicative nei vari contesti. 
Inoltre interagisce in modo efficace in diverse situazioni comunicative attraverso modalità di dialogo sempre rispettose delle idee degli altri. Riesce ad ascoltare sia gli adulti che i compagni. 
Sa comunicare oralmente con i pari per realizzare un progetto e quindi collaborare per un obiettivo comune.
	Italiano:
Interagire in modo collaborativo in una conversazione, in una discussione, in un dialogo su argomenti di esperienza diretta, formulando domande, dando risposte e fornendo spiegazioni ed esempi. Comprendere il tema e le informazioni essenziali;
Comprendere ed analizzare prima in forma guidata, poi sempre più autonoma, testi di varia tipologia.
Cogliere in una discussione le posizioni espresse dai compagni ed esprimere la propria opinione su un argomento in modo chiaro e pertinente. 
Produrre testi di diversa tipologia corretti dal punto di vista ortografico, morfosintattico, lessicale.
	Italiano: 
Principali strutture grammaticali della lingua italiana;
Elementi di base delle funzioni della lingua, lessico fondamentale per la gestione di semplici comunicazioni orali in contesti formali e informali;
Contesto, scopo, destinatario della comunicazione;
Codici fondamentali della comunicazione orale, verbale e non verbale
Principi essenziali di organizzazione di diverse tipologie di discorso e testo.
Fattori ed elementi chiave che contribuiscono ad una cittadinanza inclusiva e sostenibile

	Geografia:
Lo studente si orienta nello spazio e sulle carte di diversa scala in base ai punti cardinali e alle coordinate geografiche; sa orientare una carta geografica a grande scala facendo ricorso a punti di riferimento fissi.
Osserva, legge e analizza sistemi territoriali vicini e lontani, nello spazio e nel tempo e valuta gli effetti di azioni dell’uomo sui sistemi territoriali alle diverse scale geografiche.
	 Geografia:
Conoscere il territorio circostante attraverso l'approccio percettivo e l'osservazione diretta.
Individuare e descrivere gli elementi fisici e antropici che caratterizzano i paesaggi dell’ambiente di vita.
Conoscere gli elementi che caratterizzano i principali paesaggi europei, individuando le analogie e le differenze e gli elementi, in particolare valore ambientale e culturale.
	 Geografia
Paesaggi naturali e antropici europei (uso umano del territorio), con particolare riguardo alle relazioni con i paesaggi locali.

-Conoscenza dell’ambiente, delle risorse e delle attività dell’uomo, mettendo in risalto quelle maggiormente sostenibili anche a livello locale





	Storia:
l’alunno comprende, rielabora e produce testi storici e li sa rielaborare con un personale metodo di studio, analizzando fonti e documenti di diversa tipologia

	 Storia
acquisire gradualmente la capacità di analizzare le fonti (documenti scritti e non) per trarne informazioni di carattere storico
Riconoscere e contestualizzare testi e immagini relative ad un determinato periodo storico
acquisire la capacità di confrontare idee e istituzioni del passato con quelle attuali, facendo le opportune contestualizzazioni
	 Storia
Concetti: traccia - documento – fonte
Aspetti caratterizzanti i cambiamenti intervenuti nell’età moderna  in rapporto allo sviluppo urbano, al rapporto con l’ambiente e alla cittadinanza, con particolare riguardo alla storia locale.




	Lingue straniere:Inglese-francese-spagnolo
-Usare in modo responsabile e consapevole le nuove tecnologie;
-Navigare on line e attivare  strategie di problem solving;
-Analizzare dati e contenuti digitali 




	Lingue straniere:Inglese-francese-spagnolo

-Analizzare ,confrontare e valutare la credibilità e affidabilità delle fonti e dei dati digitali



	Lingue straniere:Inglese-francese-spagnolo

-Interagire attraverso tecnologie digitali e condividere informazioni e risoluzioni di problemi.


	Matematica/Scienze/Tecnologia
Esplora i fenomeni con un approccio scientifico: con l’aiuto dell’insegnante, dei compagni, in modo autonomo, osserva e descrive lo svolgersi dei fatti, formula domande, anche sulla base di ipotesi personali, propone e realizza semplici esperimenti. Espone in forma chiara ciò che ha sperimentato, utilizzando un linguaggio appropriato. Comprendere il rapporto uomo-natura, analizzandone gli aspetti positivi e problematici. Analizza, confronta e valuta criticamente la credibilità e l’affidabilità delle fonti di dati, informazioni e contenuti digitali.  

	Matematica/Scienze/Tecnologia
● Progettare 
● Comunicare o comprendere messaggi di genere diverso 
● Collaborare e partecipare Agire in modo autonomo e responsabile 
● Risolvere problemi 
● Individuare collegamenti e relazioni 
● Acquisire ed interpretare l’informazione 
· 

	Matematica/Scienze/Tecnologia
· Grafico del territorio nel percorso casa- scuola
· Abbattimento delle barriere architettoniche come applicazione del teorema di Pitagora. 
· Impatto sulla qualità di vita della green-economy
· La smart -city



	
	
	

	Arte:
	Sviluppare capacità di percezione e  osservazione di elementi semplici e  complessi di una realtà. 
Riconoscere i codici e le regole compositive presenti nelle opere d’arte. 


Leggere e interpretare un’opera d’arte  
	Arte:
Realizza un elaborato personale  e creativo, applicando le regole  del linguaggio visivo, utilizzando  tecniche e materiali differenti anche con l’integrazione dei media e  dei codici espressivi.
Utilizza coscientemente gli strumenti, le tecniche figurative digitali, le regole della rappresentazione visiva per una produzione creativa che rispecchi lo stile espressivo personale.
	Arte: 
Elementi del linguaggio visuale,
codici, regole compositive e loro
valore espressivo.
Elaborare materiali di uso comune,  immagini fotografiche, scritte, elementi iconici e visivi per produrre  nuove immagini.


	Musica e Strumento: 
Gestire quanto acquisito nel rispetto di corretti stili di vita riguardo salute e benessere.
	Musica e Strumento: 
è consapevole delle proprie abilità migliorandone la qualità e aumentando la propria autostima. 
	Musica e Strumento: 
Sa applicare con maggiore sicurezza e correttezza ciò che ha acquisito attraverso l’aiuto delle nuove tecnologie digitali (app, strumenti digitali etc)

	Educazione Fisica:Applica autonomamente comportamenti che tutelano la salute e la sicurezza personale ed è consapevole del benessere legato alla pratica motoria


	Educazione Fisica:
Utilizza le regole sportive come strumento di convivenza civile    

 
	Educazione Fisica:
Riconosce e osserva le regole di base per la prevenzione degli infortuni adottando comportamenti adeguati in campo motorio e sportivo.  

Conoscere ed Individuare i rischi legati alla navigazione in rete e proteggere la propria salute e il proprio benessere fisico e psicologico  


	Religione

	Religione

	Religione


	
Esperienze e attività
	 
	ITALIANO
	Analisi, comprensione,  produzione di testi (Città nella letteratura italiana) e dibattiti riguardanti i fattori e gli elementi chiave dei concetti di cittadinanza inclusiva e sostenibile, anche grazie all’uso delle tecnologie digitali e delle discipline STEAM

	STORIA 
	Utilizzo di fonti e approfondimenti per rielaborazioni sui cambiamenti intervenuti nel Medioevo in rapporto allo sviluppo urbano, al rapporto con l’ambiente e alla cittadinanza. (La città ideale del Rinascimento, i ghetti, i quartieri industriali…)

	GEOGRAFIA
	analisi, comparazioni e rappresentazioni riguardo alla sostenibilità in rapporto al  territorio oggetto di studio


	LINGUE STRANIERE
	PRODOTTO DIGITALE CON APPLICAZIONI NOTE

	MATEMATICA/SCIENZE e TECNOLOGIA
	PRODOTTO DIGITALE CON APPLICAZIONI NOTE

	
	

	ARTE
	Realizzazione di un fumetto digitale che illustri la storia di un bene culturale locale.

	MUSICA E STRUMENTO
	Progettazione e realizzazione di una storia, realizzazione di un video di esecuzione personale di un brano, scrittura musicale utilizzando software specifici.

	ED. FISICA
	
	Realizzazione di un lavoro in formato multimediale 




	RELIGIONE
	

	MATERIA ALTERNATIVA

	




	Utenti destinatari
	CLASSE TERZA

	[bookmark: _tyjcwt]Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	Abilità
	Conoscenze

	Italiano:
l’alunno utilizza in forma orale e scritta il patrimonio lessicale ed espressivo della lingua italiana secondo le esigenze comunicative nei vari contesti. 
Inoltre interagisce in modo efficace in diverse situazioni comunicative attraverso modalità di dialogo sempre rispettose delle idee degli altri. Riesce ad ascoltare sia gli adulti che i compagni. 
Sa comunicare oralmente con i pari per realizzare un progetto e quindi collaborare per un obiettivo comune.
		

	Italiano:
Interagire in modo collaborativo in una conversazione, in una discussione, in un dialogo su argomenti di esperienza diretta, formulando domande, dando risposte e fornendo spiegazioni ed esempi. Comprendere il tema e le informazioni essenziali;
Comprendere ed analizzare testi di varia tipologia.
Cogliere in una discussione le posizioni espresse dai compagni ed esprimere la propria opinione su un argomento in modo chiaro e pertinente. 
Produrre testi di diversa tipologia corretti dal punto di vista ortografico, morfosintattico, lessicale.
	Italiano: 
Principali strutture grammaticali della lingua italiana;
Elementi di base delle funzioni della lingua, lessico fondamentale per la gestione di semplici comunicazioni orali in contesti formali e informali;
Contesto, scopo, destinatario della comunicazione;
Codici fondamentali della comunicazione orale, verbale e non verbale
Principi essenziali di organizzazione di diverse tipologie di discorso e testo.
Fattori ed elementi chiave che contribuiscono ad una cittadinanza inclusiva e sostenibile



	Geografia:
Lo studente si orienta nello spazio e sulle carte di diversa scala in base ai punti cardinali e alle coordinate geografiche; sa orientare una carta geografica a grande scala facendo ricorso a punti di riferimento fissi.
Osserva, legge e analizza sistemi territoriali vicini e lontani, nello spazio e nel tempo e valuta gli effetti di azioni dell’uomo sui sistemi territoriali alle diverse scale geografiche.
	 Geografia:
Conoscere il territorio circostante attraverso l'approccio percettivo e l'osservazione diretta.
Individuare e descrivere gli elementi fisici e antropici che caratterizzano i paesaggi dell’ambiente di vita.
Conoscere gli elementi che caratterizzano i principali paesaggi mondiali, individuando le analogie e le differenze e gli elementi, in particolare valore ambientale e culturale.
	 Geografia
Paesaggi naturali e antropici del mondo (uso umano del territorio),con particolare riguardo alle relazioni con i paesaggi locali.


-Conoscenza dell’ambiente, delle risorse e delle attività dell’uomo, mettendo in risalto quelle maggiormente sostenibili anche a livello locale





	Storia:
l’alunno comprende, rielabora e produce testi storici e li sa rielaborare con un personale metodo di studio, analizzando fonti e documenti di diversa tipologia

	 Storia
acquisire la capacità di analizzare le fonti (documenti scritti e non) per trarne informazioni di carattere storico
Riconoscere e contestualizzare testi e immagini relative ad un determinato periodo storico
acquisire la capacità di confrontare idee e istituzioni del passato con quelle attuali, facendo le opportune contestualizzazioni
	 Storia
Concetti: traccia - documento – fonte
Aspetti caratterizzanti i cambiamenti intervenuti nell’età contemporanea in rapporto allo sviluppo urbano, al rapporto con l’ambiente e alla cittadinanza, con particolare riguardo alla storia locale.


	Lingue straniere : 
inglese-francese-spagnolo
-controllare e verificare le informazioni,condivisione e gestione responsabile delle stesse 
-affrontare argomenti come cyberbullismo e netiquette.
	Lingue straniere : 
inglese-francese-spagnolo
-Partecipare al proprio contesto di vita sociale e scolastica attraverso l’utilizzo delle opportunità offerte dalle principali tecnologie digitali per esercitare una cittadinanza attiva

	Lingue straniere : 
inglese-francese-spagnolo
-Collaborare attraverso le tecnologie digitali:
-Netiquette e gestire l’identità digitale.


	Matematica/Scienze/tecnologia
●Abituare all’osservazione e alla riflessione 
● Stimolare la ricerca personale e l’intuizione 
● Abituare all’uso del linguaggio chiaro, appropriato e corretto 
● Abituare all’uso della simbologia 
● Guidare i ragazzi alla risoluzione di problemi, accostandoli alle problematiche di vita quotidiana  Abituare gli alunni all’utilizzo del metodo sperimentale 
● Avvicinare gli alunni alla natura per scoprirne i meccanismi, il funzionamento e rispettarla 
● Comprendere e usare la terminologia scientifica



	Matematica/Scienze/tecnologia
● Progettare 
● Comunicare o comprendere messaggi di genere diverso
● Collaborare e partecipare Agire in modo autonomo e responsabile 
● Risolvere problemi 
● Individuare collegamenti e relazioni 
● Acquisire ed interpretare l’informazione  

	Matematica/Scienze/tecnologia
· Analisi chimico-fisiche sul territorio
· Indagine statistica sulla consapevolezza della cittadinanza
· Le energie rinnovabili nella città.

	
	
	

	Arte: 
Legge le opere d’arte più significative sapendo collocare  nei rispettivi contesti storici, culturali e ambientali; riconosce il  valore culturale di immagini, di opere e di oggetti artigianali prodotti
	Arte:
	Possedere una conoscenza approfondita della produzione artistica dei principali periodi storici dell’arte moderna e contemporanea.


Scegliere le tecniche e i linguaggi più adeguati per realizzare prodotti visivi seguendo una precisa finalità operativa o comunicativa. 
	Arte: 
Elementi del linguaggio visuale,
codici, regole compositive e loro
valore espressivo.
	Utilizzare diverse tecniche osservative per descrivere, con un linguaggio verbale appropriato, gli elementi formali ed estetici di un contesto reale.
Leggere e interpretare criticamente un’immagine o un’opera d’arte.  
Saper riconoscere i diversi mezzi di comunicazione visiva e i differenti messaggi, dalla grafica alla pubblicità, il cinema il fumetto e i prodotti multimediali, i segni iconici e le metafore visive.
Utilizzare le nuove tecnologie di intelligenza artificiale per la creazione di immagini applicando il linguaggio tecnico e la conoscenza del patrimonio artistico.




	Musica e Strumento: 
Promuove atteggiamenti positivi e collaborativi atti a rimuovere comportamenti non adeguati al rispetto della salute e del benessere. 
	Musica e Strumento: 
Gestisce le abilità acquisite con correttezza collaborando con i pari e con gli adulti per il benessere comune.
	Musica e Strumento: 
Sa usare con proprietà sia le abilità che il linguaggio acquisiti individuandone i benefici fisici e mentali.

	Educazione Fisica 
Conosce e adotta comportamenti coerenti con i doveri previsti dai propri ruoli e compiti, stili di vita rispettosi della sostenibilità, della salute e del benessere.
 
	Educazione Fisica

Sa comunicare correttamente con compagni ed insegnante e partecipa utilizzando le abilità acquisite tali da tutelare il benessere personale legato alla pratica sportiva.

	Educazione Fisica
Usa strategie tecniche  mettendo in atto comportamenti collaborativi e partecipa adattando le capacità fisiche e le nozioni teoriche che tutelano la salute e la sicurezza personale.
Conoscere ed Individuare i rischi legati alla navigazione in rete e proteggere la propria salute e il proprio benessere fisico e psicologico 

	Religione

	Religione

	Religione


	
Esperienze e attività
	
	ITALIANO
	Analisi, comprensione,  produzione di testi e dibattiti riguardanti i fattori e gli elementi chiave che contribuiscono dei concetti di cittadinanza inclusiva e sostenibile, anche grazie all’uso delle tecnologie digitali e delle discipline STEAM

	STORIA 
	Utilizzo di fonti e approfondimenti per rielaborazioni sui cambiamenti intervenuti nell’età contemporanea, in rapporto allo sviluppo urbano, al rapporto con l’ambiente e alla cittadinanza, 

	GEOGRAFIA
	analisi, comparazioni e rappresentazioni riguardo alla sostenibilità in rapporto al  territorio oggetto di studio

	LINGUE STRANIERE
	PRODOTTO DIGITALE CON APPLICAZIONI NOTE

	MATEMATICA/SCIENZE e TECNOLOGIA
	PRODOTTO DIGITALE CON APPLICAZIONI NOTE

	ARTE
	Creazione di un sito web che racchiuda racconti,storie (beni immateriali) legati ai beni culturali, vetrina per il territorio.

	MUSICA E STRUMENTO
	Progettazione e realizzazione di una storia, realizzazione di un video di esecuzione personale di un brano, scrittura musicale utilizzando software specifici.

	ED. FISICA
	
	Realizzazione di un lavoro in formato multimediale 




	RELIGIONE 
	

	MATERIA ALTERNATIVA

	




	
Tempi
	 L’U.D.A verrà svolta nel corso dell’ intero anno scolastico.
 
 

	
Metodologia
	· brainstorming 
· cooperative learning
· lavoro individuale 
· attività laboratoriale
· lezione frontale partecipata
· Uscite didattiche


	Risorse umane
·         interne
·         esterne
	Oltre alle risorse interne si coinvolgeranno gli enti e le associazioni presenti nel territorio

	
Strumenti
	· Video e audio musicali
· LIM
· Schede operative
· libri di testo
· materiali di facile consumo
· Tablet e PC
· Strumenti Orff

	
Valutazione
	In questo percorso si intende valutare le competenze disciplinari, sociali e civiche di ciascun alunno, secondo i criteri deliberati collegialmente nel PTOF.
Nello specifico, i docenti utilizzeranno:
· osservazione e monitoraggio in situazioni di lavoro di gruppo cooperativo e/o di lavoro individuale con rilevazione del grado di collaborazione, puntualità rispetto alle consegne, organizzazione del lavoro
· prove tradizionali, convenzionali (test, questionari).
Una parte della valutazione sarà anche assegnata agli alunni che dovranno:  
· autovalutare il proprio comportamento;
· autovalutare l’efficacia dei propri incarichi all’interno dei lavori di gruppo. 
· In allegato modelli valutativi suggeriti 
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	PRODOTTO FINALE COMUNE
	

	ATTIVITÀ E ESPERIENZE COMUNI
	






ALLEGATO 1
SCHEMA DI RELAZIONE INDIVIDUALE DELLO STUDENTE
RELAZIONE INDIVIDUALE

· Descrivi il percorso generale dell’attività
· Indica come avete svolto il compito e cosa hai fatto tu
· Indica quali difficoltà hai dovuto affrontare e come le hai superate
· Che cosa hai imparato da questa unità di apprendimento
· Cosa devi ancora imparare
· Come valuti il lavoro da te svolto


ALLEGATO 2

Griglia per le osservazioni sistematiche

Titolo del compito o del progetto…………………………………    Data……………


	L
I
V
E
L
L
I
	Indicatori

	
	Partecipa nel gruppo
	Assume incarichi
	Propone idee
	Accoglie idee
	Rispetta gli altri
	Gestisce i
materiali in modo…

	
	Descrittori

	D
	□ di disturbo
	□ saltuariamente
	□ raramente
	□se sollecitato
	□ raramente
	□ trascurato

	C
	□ passivo
	□ a volte
	□ a volte
	□ talvolta
	□ a volte
	□ disordinato

	B
	□ attivo
	□ frequentemente
	□ frequentemente
	□ spontaneamente
	□ spesso
	□ ordinato

	A
	□ proattivo
	□ regolarmente
	□ regolarmente
	□ di buon grado
	□ sempre
	□ organizzato
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